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PROYECTO “MOVIE-QUIZ ENGLISH WITH 

DIFFERENT ACCENTS” 

OBJETIVO 
Que los alumnos conozcan diferentes acentos de la lengua inglesa a través del cine.   
 

MATERIAL 
 Sala de conversación y video de cada centro de Autoacceso. 
 Películas (varias). 

 Worksheets. 
 

DESARROLLO DEL EVENTO 
Durante una semana se proyectaran 6 películas diferentes en los CAA, las cuales se rotaran de 

manera que en cada CAA se proyecte una película diferente cada día.  Se realizarán ejercicios 

sencillos pero significativos para cada película con valor de dos sellos para los alumnos. La película 

será proyectada con audio y subtítulos en inglés. Los alumnos deberán presentarse con su 

credencial para tener acceso, y como requisitos: ver la película completa y contestar el ejercicio. 

FECHA: 20-25 de febrero  

PROYECTO “ENGLISH THROUGH CULTURE” 

OBJETIVO 

Con el proyecto “English through Culture” se pretende que los alumnos conozcan la historia 

(cultura, fechas, celebraciones, formación) del Reino Unido.  

MATERIAL 

 Copias 

DESARROLLO DEL EVENTO 

Durante la semana cultural de CELe será impartido el curso por los asesores en cada Centro de 

Autoacceso. El curso tendrá una duración de 5 horas, una hora diaria. La actividad tendrá valor de 

un sello por asistencia (una hora). Los alumnos deberán presentarse con su credencial para tener 

acceso. 

FECHA 

12-16 marzo 
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PROYECTO “READING CLUB” 

OBJETIVO 

Hacer atractiva la lectura promoviendo cuentos cortos y fáciles.  

 MATERIAL 

 Lecturas (copias) 

DESARROLLO DEL EVENTO 

Los alumnos erigirán alguna de las 5 lecturas, la cual deberán leer antes de entrar al club. En el 

club los alumnos expresaran porque eligieron dicha lectura, describirán personajes, época y 

escenario. Para finalizar los alumnos  propondrán un final alternativo. Los alumnos deberán 

presentarse con su credencial para tener acceso. 

FECHA 

23-27 abril 

PROYECTO “PLAY TIME” 

OBJETIVO 

Los alumnos aprenderán gramática del inglés a través de juegos. 

MATERIAL 

 Tablero 

 Dado 

DESARROLLO DEL EVENTO 

La actividad se llevara a cabo el durante una semana con cupo limitado (8 alumnos máximo- 2 

alumnos mínimo) y un asesor fungiendo como moderador. La actividad tendrá valor de 2 sellos. 

Los alumnos deberán presentarse con su credencial para tener acceso. 

FECHA 

21-25 mayo 

 


